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Labdarugdé Torna Szabalyzat

A nevezéssel az induldé csapatok, illetve a részvétellel a torna
valamennyi résztvevéje elfogadja a jelen torna szabdlyzatot és a
részvételi feltételeket (1d. a www.ugyvedfoci.hu oldalon).

I. Mérkozések

I.1. Jatékvezeto

I.1.1. A  mérkbézést a torna elére felkért jatékvezetdi
vezetik.
I.1.2. A jatékvezetd dontéseinek és itéleteinek a mérkd6zés

ideje alatt mindkét csapat palyan 1lévé és cserejatékosai, a
szurkoldék és a tornan részt vevd személyek kotelesek magukat
alavetni. A jatékvezetdk dontése vitathatatlan. A Jjelen
szabalyzatban kilon nem részletezett esetekben a
jatékvezet6i dontések az iranyadodak.

I.1.3. A jatékvezetd feladata a jaték vezetése, 1itélkezés,
fegyelmezés, az id6 mérése és az eredmény szamontartasa.

I.2. Jatékosok a palyan

I.2.1. A mérk6zést két csapat jatssza, 6-6 fovel, ezek kozul
1 mindig kapus. A kapusnak valamilyen médon meg kell
kiilonboztetnie magdt a tobbi mezényjatékostdl (pl. kesztydl,
mas szinl fels6rész, hosszu ujju p6lé viselésével).

I.2.2. Egy palyan 1lévé csapat valamennyi mezényjatékosanak
hasonld fels6részt kell viselnie, ami lehet csapatmez vagy -
a szervez6k altal biztositott - Jjeldlémez. Amennyiben a
palyara lépbk csapatmeze O0sszetéveszthetd - a
csapatkapitanyok megegyezése hianyaban - a jatékvezetd
kijeloli azt a csapatot, amely a jelolémezt viseli.

I.2.3. Cserélni a mérkdzés soran korlatlan szamban lehet. A
cserét végre lehet hajtani egyarant akkor 1is, ha a labda
jatékban, vagy ha jatékon kivul van.

I.2.4. A lecserélendé jatékosnak el6szor el kell hagynia a
jatékteret, a becserélend6é jatékos csak ezt kovetben 1léphet
be a jatéktérre, wugyanazon a helyen, ahol a 1lecserélt
jatékos elhagyta azt.
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I.2.5. A cserére vonatkozdé szabalyok megszegése esetén a
vétkest sarga lappal kell figyelmeztetni. A Amennyiben
elényszabaly nem alkalmazhaté, akkor a Jjatékot meg kell
szakitani, és kozvetett szabadrugassal kell folytatni az
ellenfél javara onnan, ahol a labda a megszakitas
pillanataban volt.

I.3. Felszerelés

I.3.1. Jatéktér: A palyat vonalak hataroljak.

I.3.2. A kapuk a kézilabda eldirasoknak megfeleld méretiiek.

I.3.3. Minden csapat gondoskodik sajat focilabdardl, amellyel
a csapatok melegithetnek, és amely meccslabdaként
hasznalhato.

I.3.4. A miflves palyahoz megfeleld hernydtalpas vagy
salakcipd viselete ajanlott, teremcipéb hasznalata

megengedett, stoplis (flggetleniil attdél, hogy éles vagy
formattalt, fém vagy mianyag) cip6 haszndlata tilos.

I.3.5. A jatékosok nem viselhetnek olyan felszerelést, amely
veszélyezteti sajat maguk, csapattarsaik vagy az ellenfél
testi épségét. (Nem viselheté pl. o6ra, ékszer, testékszer,
kar- és nyaklanc.)

I.4. A mérkézések lefolyasa

I.4.1. Minden mérkdzés a térfél kivalasztasaval veszi
kezdetét, amelyet a jatékvezeté6 és a <csapatkapitanyok
hataroznak meg.

I.4.2. A félid6 elején és g6l utan kozépkezdés van. Ilyenkor
minden jatékosnak a sajat térfelén kell tartdézkodnia, és az
ellenfél jatékosainak legalabb 3 m-es tavolsagot kell
tartaniuk a labdatél. Kezd6rugasbdél kozvetlenul érhetd el
gol.

I.4.3. A két félidét térfélcsere szakitja meg, a félidék
kozott - a térfélcseréhez szikséges idén tul - sziunet nincs.

I.4.4. A labda jatékba hozasa

o Amennyiben az oldalvonalakon athalad a labda, ugy oldalrugas vagy
bedobas kovetkezik. Az oldalrugast vagy bedobdast arrél a helyrdl
kell elvégezni, ahol a labda kiment. Oldalrugasbdl vagy bedobasbdl
kozvetlenul (mas jatékos érintése nélkil) goél nem érheté el.
Oldalrugasnal vagy bedobasnal a védekezé <csapat jatékosanak
legalabb 3 méterre kell allnia az elvégzés helyétodl.
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o Amennyiben az alapvonalakon athalad a labda, ugy értelemszerien
kidobas/kirugas vagy szoglet kovetkezik. Kapusrdl is van szoglet. A
szogletrugasnal a védekez6 csapat jatékosanak legalabb 5 méterre
kell allnia a labdatol.

o Kidobast vagy kirugast kell itélni, ha a tamaddé csapat jatékosat
érintve hagyta el a 1labda a védekez6 csapat alapvonalanal a
jatékteret, illetve ért a palankhoz. A kidobasndal vagy kirudgasnal
akkor keriul jatékba a labda, ha azt a kapus kidobas esetén eldobta
vagy elengedte, vagy kirugas esetén elrugta és egyértelmien
elmozdult. Kidobasndal vagy kirugasndal csak a kapus és sajat
csapattarsa tartézkodhat a buntetéteruleten belll.

I.4.5. A kapus kidobhatja kézzel a labdat. Kapuskidobasbdl
kozvetlenul nem lehet goélt elérni jaték kozben sem.

I.4.6. Hazaadas

o Labbal szandékosan passzolt hazaadast a kapus nem foghatja meg
kézzel; az ilyen hazaadas esetén kozvetett szabadrugast kap az
ellenfél.

o A bedobast vagy oldalrugast a kapus nem foghatja meg kézzel.
I.4.7. Szabadrugas

o Szabalytalansag esetén szabadrugas jar, a szabadrugasndal a labda
elrugdsaig a védekez6 <csapat Jjatékosai a labdatél 5 méteres
tavolsagot kotelesek tartani.

o Szabadrugasbdl kozvetlenul érheté el gol, kivéve a kozvetett
szabadrugast.

o A buntet6teruleten (hatméteres vonal) beliili szabalytalansag esetén
biintetérugas kovetkezik a hétméteres vonalrdl. A bilntetéterileten
belul a biuntetérugas elvégzésekor csak a kapus tartézkodhat, akinek
a kapuvonalon a kapufak kozt, a rugd jatékossal szemben kell
maradnia anélkil, hogy érintené a kapufakat, a keresztlécet vagy a
kapuhalot a rugas elvégzéséig. Amikor a labdat elrugtak, a védo
kapus laba legalabb egy részének érintenie kell a goélvonalat vagy
egy vonalban kell 1lennie vele, vagy mogotte kell lennie. A
biintetérugast kovetden kipattand labda jatékban marad.

o A palyan tanusitott kirivdéan sportszeriitlen magatartasért vagy
elkovetett ilyen szabalytalansagért a magatartas vagy
szabalytalansag sulyatol fliggbéen sarga lapos figyelmeztetés vagy 2
perces ki3dllitas 3jar; a kidllitas 2 percében a csapat eggyel
kevesebb jatékossal jatszik.

o Azt a jatékost, akit ugyanazon mérk6zésen masodik alkalommal
kellene 2 perces buntetéssel sujtani, a jatékvezetd véglegesen
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piros lappal, cserével kizarja a jatékbol, amikor is a cserejatékos
csak 2 perc elteltével léphet a palyara.

o A kapus sajat buntetéteruletén beliuli eseteket kivéve a becsuszd
szerelés tilos, amikor az ellenfél birtokolja a labdat (kozvetett
szabadrugast kap az ellenfél veszélyes jaték miatt).

I.4.8. Ha a jatékot a jelen szabalyzatban meg nem hatarozott
okb6él meg kell szakitani, akkor a jatékot labdaejtéssel kell
folytatni onnan, ahol a labda a jaték megszakitasanak
pillanataban volt. A 1labda akkor keril jatékba, amikor
foldet ér.

II. Lebonyolitas

IT.1.1. A férfi és ndéi csapatok kulon tabellan jatszanak,
dijazasukra 1is kilon keriul sor.

IT.1.2. A mérkb6zésrend a jelentkezd csapatok szamatol fugg, és
a nevezési hataridét kovetden a szervezdk allitjak oOssze. A
lebonyolitas tervek szerint az alabbi elvek mentén keril
kialakitasra:

o A mérkdézések 2x12 percesek. Az id6 folyamatos idé (futd 6ra). Ha a
jaték egy percnél hosszabb ideig all (pl. sériulés miatt), a
jatékvezetd hosszabbitast rendelhet el. Ennek megitélése
jatékvezet6i dontés. A mérk6zések idétartamat a szervezdk eltérden
is meghatarozhatjak a rendelkezésre allé id6é figgvényében.

o A csapatok sorsolassal négy csoportba kerilnek, ahol
kormérk6zéseket jatszanak.

o A soron kovetkez6 csapatoknak a sorsolasban meghatarozott idépont
elott legalabb két perccel jatékra készen kell allniuk. Ha a soron
kovetkez6 meccs valamelyik mérk6z6 fele nem jelenik meg iddben,
vagy négynél kevesebb jatékossal tud csak felallni, a mérkdzés
eredménye jaték nélkil 3:0 az ellenfél javara. Az erre vonatkozod
dontést a jatékvezetd6 hozza meg.

o A mérkozések kozott a palyan melegitésre, a labda proébalgatasara 2
perc all rendelkezésre.

o A csoportmérkézések soran a gybzelem 3 pontot, a dontetlen 1
pontot, a vereség © pontot ér. A csoportmérké6zések soran a csapatok
altal szerzett pontokat oOsszeszamoljak, a csoporton belil a
csapatok helyezését - az alabbiak szerint - ez allapitja meg.

o A csoporton beluli helyezést pontegyenliéség esetén a golkulonbség,
majd az egymas elleni meccs eredménye donti el, s ha az nem
differencial, a tobb goélt szerzd sorolddik eldrébb. Teljesen azonos
teljesitmény esetén sorsolas donti el a csoporthelyezéseket.
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o A csoportmérkbézéseket kovetéen egyenes kieséses rendszerben
jatszanak tovabb a csapatok. A kiesé csapatok egymassal helyoszto
mérk6zéseket jatszanak.

o A csoportmérk6zésekb6l tovabbjutd elsé helyezettek egy, a sorsolas
soran eldre meghatdarozott masik csoport masodik helyezettjeivel
jatszanak negyeddontot. A  negyeddontén  tovabbjutd csapatok
elédontét jatszanak. Az el6dontéb6l tovabbjutott két csapat dontét,
az azon tovabb nem jutott két csapat bronzmeccset jatszik.

o Az egyenes kieséses szakaszban dontetlennel végz6ddé mérkozések
esetén nincs hosszabbitas, és az érintett csapatok felvaltva 3-3
buntetét rugnak. Ha a csapatok azonos szamu golt érnek el ennek
soran, akkor egyesével ujabb hetes rugdasok kovetkeznek, a csapat
jatékosait rotalva (el8szor azok, akik még nem rugtak, utdna
tetsz6leges sorrendben ujra), amig az egyik fél ugy talal be, hogy
a masik nem.

IT.1.3. A szervez6k fenntartjak a Jjogot a mérkdzésrend
megvaltoztatasara.

Jo jatékot és felkésziilést mindenkinek!
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